BVGCET/ARE PARTICIPATIVA
_LICEWL TAW®

RECULAMENT

PREAMBUL

Prezentul regulament are ca scop stabilirea cadrului general si a procedurii pentru selectionarea proiectelor
de inferes initiate de elevii bucuresteni, prin implicarea lor directa in procesul de bugetare participativa,

in conformitate cu prevederile art. 4 pct. C) si art 6(1) pct a) al Regulamentului de Organizare si
Functionare alCentrului de Proiecte Educationale si Sportive Bucuresti - PROEDUS, aprobat prin H.C.G.M.B.
nr. 296/30.09.2021, cu modificarile si completarile ulterioare; 0.M. al Ministrului Tineretului si Sportului
nr.664/2018 completat cu O.M. 321/2019 privind ajutorul din fonduri publice a proiectelor si programelor
educationale si sportive; Legea nr.544/200]lprivind liberul acces la informatiile de interes public, cu
modificarile si completarile ulterioare; 0.U.G. nr.57/2019privind Codul administfrativ, cu modificarile si
completarile ulterioare; Legea nr.98/2016, privind achizitille publice, cu modificarile si completarile
ulterioare;

S-a elaborat prezentul Regulament "Bugetare Participativa - Liceul Tau" pentru programe/ proiecte
educationale sau sportive, denumit in continuare Regulamentul.

1, DISPOZITII GENERALE
1.1. SCOPWL REGCWLAMENTULWI

Prezentul Regulament are ca scop stabilirea principiilor, a cadrului general si a procedurii
privind organizarea si desfasurarea selectiei unui proiect/program in vederea sustinerii
acestuia cu produsele/serviciile necesare implementarii din bugetul propriu al Centrul de
Proiecte Educationale si Sporfive Bucuresti - PROEDUS, in cuanfum fotal de 150.000
lei,

Primaria Municipiului Bucuresti prin Cenfrul de Proiecte Educationale si Sportive
Bucuresti - PROEDUS, asigura sustinerea proiectului castigator propus, conform
prezentului regulament,

1.2. CONDITII GENERALE

PROEDUS asigura si achizitioneaza, din fondurile proprii, produsele/serviciile necesare
desfasurarii unui proiect castigator, in unitatea de invatamant de apartenentd, in limita a
150.000 mii lei.

Grupul aplicant este format din sapte elevi din cadrul aceleiasi unitati de invatamant
liceal (clasele IX-XI - skproiectul se va desfasura pe parcursul anului calendaristic
2023) din Municipiului Bucuresti si un cadru didactic coordonator din liceul de
provenientd. Din aceeasi unitate de invatamant pot aplica mai multe grupuri, cu conditia ca
membri acestora sa fie diferiti (atat elevii, cat si coordonatorul nu trebuie sa faca parte
din doud sau mai multe grupuri). Un cadru didactic nu poate participa in calitate de
coordonator pentru doua sau mai multe grupuri, indiferent daca aceste doua grupuri
provin din doua unitati de invatamant diferite,

Beneficiarii directi ai proiectului declarat castigator sunt elevii unitatii de invatamant in
cadrul careia se desfasoara proiectul, iar beneficiarii indirecti sunt atat elevii bucuresteni
ai altor unitati de invatamant, cat si apartinatorii legali ai elevilor in situatia unor
activitati ce necesita implicarea acestora, in limitele impuse de catre aplicanti si de



unitatea de invatamant,
Proiectul depus trebuie sa ofere sanse egale parficipantilor, sa nu discrimineze si

trebuie sa cumuleze doua sau mai multe dintre urmatoarele teme:

« P - Protectia mediului & ecologizare
R - Revolutii stiintifice
0O - Orientare & tehnici de supravietuire
E - Educatie anfreprenoriala & financiara
D - Dezvoltare cultural-artistica, multimedia & IT
U - Universul animalelor
S - Sport & Stil de viata sanatos

Exemplu, dar fara a se limita la acesta: realizarea unui mini—studio multimedia (atingerea
temei D - Dezvoltare cultural-artistica, multimedia & IT) in care sa se realizeze emisiuni/
podcast-uri/ altele asemenea despre ecologizare (atingerea temei P - Protectia mediului
& ecologizare).

Proiectul trebuie sa se poata implementa in unitatea de invatamant din care face parte
grupul aplicant. Astfel, este necesar acceptul conducerii unitatii de invatamant asupra
propunerii de proiect depuse, dar si implicarea unui cadru didactic coordonator.

Echipa de implementare a proiectului castigator, va fi premiata cu bunuri/ vouchere* in
valoare de minimum 10.000 lei/ membru si coordonator— premii acordate de PROEDUS sau

prin sponsori/ parteneri.
*prin bunuri/vouchere se inteleg obiecte materiale, cu mentiunea clara ca echipa castfigatoare nu va
beneficia de suma de 10.000 lei/membru in numerar.

1.5. ETAPELE PROIECTULUI

ETAPA |

Realizarea unui filmulet de prezentare al echipei, a proiectului propus si a importantei
derularii proiectului in si pentru unitatea de invatamant si transmiterea acestuia, impreuna
cu propunerea de proiect scrisa si acordul conducerii unitatii de invatamant, catre
reprezentantii PROEDUS. Filmuletul trebuie sa aiba o durata cuprinsa intre 2 si 4 minute.
Propunerea de proiect frebuie sa respecte structura anterior mentionata.

Aplicatiile se vor depune pe un formular online si vor fi inregisfrate in ordinea cronologica
a depunerii lor. In urma primirii aplicatiilor, PROEDUS va aloca un numar de inregistrare pe
care il va comunica participantilor prin e-mail, confirmand astfel primirea acestora. in cazul
in care una din echipele participante nu primeste e-mail de confirmare (in termen de 24 de
ore de la depunere- in zilele lucratoare), trebuie sa contacteze secretariatul la numarul de
telefon PROEDUS 0310 699 531 si sa solicite confirmarea primirii documentelor,

Nu vor fi luate in considerare aplicatiile incomplete, acestea fiind analizate si respinse -
dupa caz, de un reprezentant PROEDUS.

Beneficiarii apelului pot solicita intalniri de consultare/lamurire cu reprezentantii
PREODUS. intalnirile se vor putea realiza fizic sau online, stabilindu-se de comun acord o
zi si un interval orar pentru consultare, conform perioadei din Calendarul proiectului de
Bugetare Participativa - Liceul Tau.



000
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ETAPA 2

Selectarea celor mai bune maximum 36 de aplicatii ce se va efectua de catre un juriu
extern format din 3 membri. Acestea vor fi evaluate si din punct de vedere administrativ,
de catre un reprezentant PROEDUS.

ETAPA 3

Cele 36 de echipe selectate vor participa la o sesiune de formare pe Litoralul Marii
Negre, in cadrul unei excursii de 3 zile, unde vor deprinde abilitati de project management,
educatie financiara si leadership. In acest fel, vor invata sa scrie un proiect coerent si

aplicabil in cadrul acestui apel — in completarea proiectului depus, fara a schimba sensul
sau tematica acestuia.

ETAPA &

Depunerea proiectelor in varianta finala.

ETAPA 5

Pentru a-si demonstra competentele, cele 36 de echipe vor participa la Join the Game -
Quizz si/sau teste de cultura generalda — probe eliminatorii cu intrebari din cele /7 domenii
tematice propuse initial (P.R.0.E.D.U.S.).

Regulbmer‘yful concursului Join the Game va fi comunicat cu cel putin 30 de zile inainte de

ETAPA 6

Evaluarea proiectelor din punct de vedere administrativ ce se va efectua de catre o
comisie formata din membri PROEDUS, cu mentiunea ca PROEDUS fisi rezerva dreptul de a
modifica achizitiile/serviciile, fara a afecta insa proiectul sau suma solicitata initial, de
comun acord cu aplicantii.




ETAPA T

In baza punctajului cumulat al Filmuletului depus in Etfapa 1 si al concursului Join the
Game, dar si in functie de statusul proiectului depus in Etapa 4 (admis/ respins din punct
de vedere administrativ), vor fi desemnate cele / proiecte ce vor fi supuse votului
publicului in procesul de bugetare participativa:
Punctajul maxim pe care il poate obtine o echipa este de 200 puncte obtinute astfel:
Punctaj maxim filmulet - 60 puncte (originalitate, coerenta, imbinare domenii)
Punctaj maxim concurs Join the Game - 140 puncte ( 20 de intrebari din fiecare
domeniu stipulat, fiecare intrebare valorand 1 punct)
in situatia in care, in urma probelor, pe ultima pozitie (primele 7 proiecte, in ordinea
descrescatoare a punctajului) se afla mai multe echipe care au cumulat acelasi numar de
puncte, atunci se vor urca pe sitfe - spre votare - toate proiectele ce au obtinut acelasi
punctaj pe ultima pozitie.

ETAPA 8

Afisarea si votarea de catre cetéateni a celor / proiecte admise. Proiectele vor fi afisate
pe site-ul www.pmb.ro intr-o sectiune dedicata.

Proiectele vor putea fi votate de cetatenii Municipiului Bucuresti pe o perioada de 14 zile,
acestia putand acorda un singur vot per proiect. Proiectul care a adunat cele mai multe
voturi este desemnat castigator.

O proba de departajare ce va fi ufilizata in situatia in care pe locul 1 se afla doua sau
mai multe echipe care au cumulat acelasi numar de puncte, va fi comunicata anterior datei
de incepere a procesului de votare de catre cetateni.

ETAPA 9

Desemnarea proiectului castigator ce urmeaza a se implementa cu sprijin material in
cuantum de 150.000 lei;

Achizitiile resurselor materiale sau contractarea resurselor umane, precum si a serviciilor
necesare implementarii proiectului castigator, se vor efectua de catre PROEDUS si vor fi
livrate unitatii de invatamant castigatoare, conform nevoilor consemnate in necesarul de
resurse materiale sau umane pentru implementare depuse de aplicant si agreate de
PROEDUS in etapele 4 si 6, dupa data semnarii acordului de parteneriat,

Castigatorii vor implementa proiectul in baza unui acord de parfeneriat semnat intre
PROEDUS, unitatea de invatamant si aplicanti (aplicanti si parinte/ tutore legal pt. cei sub
18 ani).

ldentitatea vizuala a PMB, PROEDUS si a proiectului frebuie pozitionatd la vedere si
este obligatoriu sa fie prezenta in toate mesajele publice de promovare ale proiectului si
pe toate materialele promotionale. Prin identitate vizuala se intelege sigla oficiala a celor
trei entitati (PMB, PROEDUS, Unitatea de invatamant din care provin elevii si cadrul
didactic coordonator) si a proiectului.



http://www.pmb.ro/

1.4. CALENDAR
ACTIUNE DATA/ PERIOADA

Publicarea, promovarea apelului si perioada de

e - Din 24 martie 2023
consultari/lamuriri

STOP depunere aplicatii (video + proiect scris) - ETAPA

1 Pana in data de 27 aprilie 2023

Evaluarea aplicatiilor - ETAPA 2 28 Aprilie - 04 Mai 2023

Informarea aplicantilor referitor la statusul proiectului

(punctaj si calificat/necalificat) 5 Mai 2023

S1-19-21 Mai 2023
S2 - 26 - 28 Mai 2023
S3 - 02 - 04 lunie 2023

Participarea in excursiile de formare pentru scrierea
de proiecte- ETAPA 3

S1 - 09 iunie 2023
Depunerea proiectelor in varianta finala- ETAPA 4 S2 - 16 iunie2023
S3 - 23 iunie2023

Join the Game- ETAPA 5 24 - 25 lunie 2023

Evaluarea proiectelor in variantd finala- ETAPA 6 26 lunie - 04 lulie 2023

Centralizarea punctajului final si desemnarea primelor

7 proiecte ce urmeaza a fi votate- ETAPA 7 05 lulie 2023

Votul publicului pe site- ETAPA 8 08 - 22 lulie 2023

Comunicarea rezultatelor votului 25 lulie 2023

Semnarea acordului de parteneriat si demararea 28 lulie 2023/ 31 lulie - 01
procedurilor de achizitie Septembrie 2023

04 septembrie - 27 octombrie

implementarea proiectului- ETAPA 9
P P 2023

20 octombrie - 13 noiembrie

Raportare 2023




2. CRITERII DE ELIGISBILITATE

Echipele eligibile, in sensul prezentului Regulament, reprezinta entitatea care

indeplineste cumulativ criteriile enumerate mai jos:

o Grupul este format din 7 elevi de clasele IX-X| si un cadru didactic coordonator
inscrisi in aceeasi unitate de invatamant liceal acreditatda de MEN. de pe raza
Municipiului Bucuresti;

« Aplicatia frebuie sa fie conforma si complet;

« Aplicantii frebuie sa evidentieze de la inceput durata proiectului. In cazul in care
proietul se va desfasura pe o perioada mai lungd decat cea stipulata in regulament
(ex: plantarea unor copaci), grupul aplicant si unitatea de invatamant de provenienta
trebuie sa isi asume sustenabilitatea acestuia, cu eventuale costuri suportate de
aplicanti, fara a genera obligatii ulterioare PROEDUS.

o Proiectul frebuie sa se incadreze in limita impusa de buget, respectiv 150.000 lej,
cu TVA inclus;

« Proiectul trebuie sa respecte tematica;

o Grupul si unitatea de invatamant frebuie sa isi asume calendarul proiectului si
participarea obligatorie la etapele proiectului;

DOCUMENTATIA NECESARA IN ETAPA PENTRU DEPUNEREA APLICATIEI - ETAPA |

1. Filmulet de prezentare (2-4 minute), care va avea cel putin urmatoarele caracteristici
tehnice:

- Un format MP4 (cu o lungime de pana la 4 minute) sau echivalent/compatibil.

- Videoclipul poate fi filmat fie in orientare verticala, fie in orientare orizontala.

- Se va accepta un singur document video.

- Videoclipul trebuie sa fie filmat cu un dispozitiv de calitate (camera video sau telefon),
care sa permita un sunet de calitate.

- Videolipul va utiliza limba romana. in cazul in care se utilizeaza o alta limba, se va
asigura traducerea/interpretarea acestuia.

- Nu vor fi acceptate clipurile video care instigda la ura, discriminare pe orice criferiu,
utilizarea unui limbaj obsecen, imagini sau continut inadecvat sau care fransmit mesaje cu
caracter politic.

- Videoclipul va contine o pagind de fip Coperta/ Cover la finalul acestuia si va contine cel
putin urmatoarele elemente: numele echipei, unitatea de invatamant, titlul clipului video sau
al propunerii de proiect.

2. Propunerea de proiect, conform Formularului de aplicare.

3. Acordul conducerii unitatii de invatamant pentru implementarea proiectului depus
in unitatea de invatamant si atestarea faptului ca cei / elevi si cadrul didactic sunt
inscrisi la acea unitate de invatamant;

4, Declaratii pe proprie raspundere, semnate in original, prin care aplicanti si
unitatea de finvatamant isi asuma calendarul proiectului si participarea obligatorie la
etapele proiectului;

5. Acord parental



DOCUMENTATIA NECESARA IN ETAPA PENTRU DEPUNEREA APLICATIEI FINALE - ETAPA 6

1. Propunerea de proiect in varianta finala;

2. Acordul conducerii unitatii de invatamant pentru implementarea proiectului depus, in
varianta finala, in unitatea de invatamant, asumarea calendarul final si a sustenabilitatii
(daca este cazul).

#*PROEDUS isi rezerva dreptul de a organiza intalniri cu membri echipelor pentru
armonizarea ideilor proiectului cu legislatia in vigoare, precum si cu prezentul regulament,

3. JURIVL/ COMISIILE

3.1 Selectia celor 36 de aplicatii se va efectua de catre un juriu extern, confractat de
PROEDUS, format din 3 membri cu abilitati si cunostinte educative, administrative si/ sau
multimedia. Juriul stabileste punctajul aplicatiilor evaluate si inainfeaza directorului
PROEDUS lista cu cele 36 de proiecte selectate.

3.2.Selectia administrativa a proiectelor finale se va efectua de caftre o comisie formata
din 3 membri - angajati PROEDUS. Comisia inainteaza directorului PROEDUS lista cu
proiectele ce respecta criteriile administrative.

3.3.Comisia de evaluare a concursului Join the Game - Quizz si/sau teste de cultura
generalda va fi alcatuita din 3 membri, angajati sau colaboratori ai PROEDUS/PMB.
3.4.Evidenta punctajului cumulat, final, pentru desemnarea celor / proiecte ce vor fi
supuse votului cetéatenilor se va tine de catre un secretar desemnat si vor fi publicate pe
site-ul primariei (Www.pmb.ro)

3.5.Nu poate fi membru al juriului de selectie/ membru in comisie sau secretar cel care se
afla in una sau mai multe din urmatoarele situatii:

a) face parte din organul de conducere al aplicantului sau este reprezentant legal al
acestuia;

b) se afla in relatii contractuale cu aplicantul si/sau partenerii unitatii de invatamant;

c) are un interes patrimonial sau nepatrimonial, personal sau printr-o ruda ori afin pana
la gradul al lll-lea inclusiv, pentru proiectele pe care le evalueaza.

3.6.Fiecare membru al juriului de evaluare si selectie/ membru al comisiei si secretarul
semneaza la inceputul fiecarei sesiuni o declaratie de impartialitate, pofrivit modelului
prevazut in Anexa nr. / la prezentul Regulament.

3. 7.in situatia in care, in cursul procedurii de selectie, un membru al juriului de selectie/ al
comisiei sau secretarul constata ca se afla intr-o situatie potential a fi in mod rezonabil
susceptibila de conflict de interese in legatura cu unul dinfre proiectele inaintate
comisiei din care face parfe, acesta are obligatia sa declare imediat acest lucru si sa se
retragd de la evaluarea proiectului in cazul careia exista suspiciunea in cauza. Pentru
aceleasi motive, masura retragerii de la evaluare a respectivului proiect sau a calitatii de
membru al juriului de evaluare si selectie poate fi propusa directorului PROEDUS, in
vederea emiterii unei decizii de revocare in acest sens.



4. PROIECTE CARE NU POT Fl SUSTINUTE
ACESTUI AREL

4.1, Proiectele care incalca art. 16 al Constitutiei, referitor la egalitatea in drepturi. De
asemenea, se declara neeligibile proiectele care fac propaganda politica si religioasa.
4.2. Proiectele care au ca scop acoperirea chelfuielilor aferente unor activitati deja
implementate de catre grupul aplicant, in cadrul altor proiecte sau initiative, chiar daca
corespund obiectivelor prezentei scheme de sustinere.
4.3, Proiectele sau costurile care prevad:

oferirea de burse individuale si altele asemenea; subventii sau imprumuturi si altele
asemenea; calatorii de studiu si altele asemenea; taxe pentru participarea la diferite
concursuri/ competitii de orice naturad; abonamente de telefonie/ infernet/ TV (exceptie
facand cartelele de internet ale companiilor telefonice, in cazul in care implementarea
proiectului o cere); achizitionarea de mijloace de fransport de orice natura; acordarea de
ajutoare banesti; costuri administrative - chirii pentru sedii proprii, incélzire, apa, energie
electrica, intretinere si reparatii si altele asemenea; articole si activitati deja finantate
printfr-o alta finantare de orice natura; servicii de masa sau coffee-break; decontarea
transportului; achizitia de mijloace fixe.

Costurile eligibile din cadrul propunerii de proiect trebuie sa fie destinate exclusiv
pentru realizarea proiectului, sa fie prevazute 1in proiect, sa urmareasca utilizarea
eficienta a banilor, precum si raporful optim cost-eficienta si sa fie efectuate in perioada
de implementare a proiectului. Sunt eligibile obiectele de inventars, insda nu si mijloacele
fixesksk,

*#0biectele de inventar sunt bunuri (active circulante) utilizate pentru o perioadd mai mica de un an si sunt
recunoscute in contabilitate ca o cheltuiala fotala in momentul achizitiei si darii in functiune. Valoarea individuala a
obiectelor de inventar este mai mica de 2.500 lei. Obiectele de inventar nu se amortizeaza tocmai penfru faptul ca
sunt recunoscute drept cheltuiala totala.

*% Mijloacele fixe sunt definite ca imobilizari corporale ce produc beneficii economice in viitor. Acestea sunt
proprietatea institutiei, care le detfine pentru un interval de timp mai mare de un an. Mijloacele fixe sunt utilizate

de institutia respectiva pentru a produce alte bunuri, pentru a presta anumite servicii. Valoarea acestora este, de
regula, mai mare de 2500 lei.

| CADRUL

4.5, Toate obiectele de inventar solicitate si utilizate in cadrul proiectului declarat
castigator vor fi predate in custodie/ folosintda de catre PROEDUS unitatii de invatamant,
cu mentiunea ca acestea vor ramane in gestiunea acestora pe perioada proiectului. La
finalizarea perioadei de implementare, acestea vor fi returnate PROEDUS.

Referitor la art. 4.5 coroborat cu 2.3, Aplicantii frebuie sa evidentieze de la inceput
durata proiectului. In cazul in care proietul se va desfdsura pe o perioada mai lungd decat
cea stipulata in regulament (ex: plantarea unor copaci), grupul aplicant tfrebuie sa isi
asume sustenabilitatea acestuia, cu eventuale costuri suportate de aplicanti, fara a
genera obligatii ulterioare PROEDUS. , facem urmatoarea precizare: obiectele de inventar
vor ramane in custodia unitatii de invatamant pe toata durata sustenabilitatii, atat timp
cat nu sunt generate costuri suplimentare. La finalul perioadei de sustenabilitate,
obiectele de inventar vor fi returnate PROEDUS.

Celelalte produse solicitate, ce nu reprezinta obiecte de inventar, vor ramane, cu fitlu
gratuif, in gestiunea unitatii de invatamant, fapt ce va fi specificat prin profocolul de
colaborare incheiat intre PROEDUS, grupul aplicant castigator si unitatea de invatamant
de provenientd a grupului.



5. CATEGORI DE PROIECTE, ACTIVITATI $1 CHELTUIEL
ZLIGIBILE

5.1. Cheltuielile ce pot fi acoperite de prezentul apel sunt urmatoarele:

(1) Cheltuieli pentru resurse umane - ex: onorariile formatorilor sau consilierilor, cheltuieli
pentru consultanta, remuneratiile autorilor materialelor promotionale, ale fotografilor,
cameramanilor sau graficienilor. Cheltuielile propuse frebuie sa reflecte anvergura si
complexitatea activitatii depuse, iar acestea trebuie exprimate in cuantumuri brute. Comisia
administrativa va putea solicita justificarea unor remuneratii/ onorarii propuse, cat si de a
le renegocia, in urma sesizarii unor inadvertente infre cuantumul acestora si activitatea
depusa.

(2)  Cheltuieli cu prestari de servicii - ex: tiparirea materialelor promotionale si a altor
materiale necesare initierii, implementarii si evaluarii proiectului; achizitia de bunuri
consumabile; punerea la dispozitie a echipamentelor necesare bunei desfasurari a
proiectului; punerea la dispozitie a spatiilor necesare desfasurarii proiectului. Aceste
cheltuieli trebuie exprimate in cuantumuri brute (cu TVA inclus).

(3) Pot sa constituie cofinantari urmatoarele categorii:

a. Contributii proprii ale organizatiilor aplicante si parfenere - ex: punerea la dispozitie a
unor spatii sau bunuri;

b. Sponsorizari sau donatii in conditiile legii;

C. Contributii benevole ale unor persoane fizice sau juridice, constand in bunuri si/sau
servicii;

d. Diverse.

Prin proiectul castigator din cadrul prezentului apel nu se vor putea solicita
beneficiarilor taxe/ costuri, indiferent de natura acestora;

5.3, PROEDUS va accepta numai acele cheltuieli care nu confravin reglementarilor legale in
vigoare;



4. DISPOZITI FINALE

6.1. Pe parcursul desfasurarii proiectului "Bugetare Participativa - Liceul Tau”, membrii

juriului de evaluare si selectie, ai comisiei, secretarul, precum si personalul PROEDUS
implicat in procedurile sesiunii au obligatia de a pasfra confidentialitatea privind orice
informatii prezentate de catre echipele participante, precum si privind procesul de analiza
si evaluare, inclusiv dezbaterile din cadrul jurizarii, si semneaza in acest sens o declaratie
pe proprie raspundere, parfe integratda a contractului incheiat cu acestia.

6.2. Echipa castigatoare are obligatia de a implementa proiectul asa cum acesta a fost
prezentat in cererea finala de proiect,

6.3. Orice modificare a proiectului castigator se poate realiza doar in conditiile incheierii
unui act aditional la confractul de bugetare, cu aprobarea directorului PROEDUS. Prin
modificarea proiectului se infelege schimbarea componentei echipei de implementare in
situatii exceptionale (probleme de sanatate), schimbarea zilelor in care se desfasoara
activitatile -cu respectarea calendarului Bugetéarii- precum si schimbarea bunurilor si
serviciilor necesare - cu respectarea fematicii si bugetului initial aprobat. Toate acestea
se pol modifica in situatii exceptionale, bine justificate si in limitele prezentului
Regulament.

6.4. Pe parcursul derularii proiectului, modificarea fitlului proiectului precum si a ftemelor
initial alese, nu sunt permise.

6.5. Pe parcursul derularii proiectului, in situatii exceptionale, se poate schimba
componenta echipei aplicante (este valabil pentru toate etapele cuprinse intre depunerea
proiectului initial si desemnarea proiectului castigator) cu aprobarea directorului PROEDUS,
prinfr-o solicitare a echipei aplicante, aprobata de conducerea unitatii de invatamant din
care face parte.

6.6. Modificarea calendarului de desfasurare a efapelor se poate realiza de cafre
PROEDUS, cu instiintarea pe www.proedus.ro, cu cel putin 48 de ore inaintfe de orice
modificare, fara a afecta implementarea initiala a proiectului.

7. PRELUCRAREA DATELOR CY CARACTER PERSONAL

Politica este prevazuta in cadrul anexei | a prezentului Regulament.


http://www.proedus.ro/

